Rozwoj technologii BIM

Pierwsze narzedzia programowe do modelowania budynkoéw pojawity sie pod koniec lat 70. Wezesne
aplikacje i1 sprzet potrzebny do ich tworzenia byly drogie, co ograniczalo ich rozpowszechnienie.
Termin ,;model budynku” zostat po raz pierwszy uzyty w polowie lat 80-tch odnoszac si¢ do
uzytkowania oprogramowania na londynskim lotnisku Heathrow.

Jednak zjawisko upowszechnialo powoli, w 2002 r. firma Autodesk wydala bialg ksiege zatytulowana
,Modelowanie informacji o budynku”, inni producenci oprogramowania rowniez zaangazowali w
tej dziedzinie - Graphisoft jako ,,Virtual Building”, Bentley Systems jako ,,Integrated Project Models”,
a przez Autodesk lub Vectorworks jako ,,Building Information Modeling”.

Aplikacje BIM obecnie r6znig si¢ od narz¢dzi do rysowania architektonicznego, takich jak AutoCAD,
poniewaz umozliwiaja dodawanie do modelu budynku dodatkowych informacji (czas, koszt, dane
producenta, zrownowazenie, informacje o konserwacji itp.) a takze zarzadzanie takimi danymi.
Poniewaz tworcy oprogramowania BIM tworza w swoim oprogramowaniu zastrzezone struktury
danych, dane i pliki utworzone przez aplikacje jednego dostawcy moga nie dziata¢ w rozwigzaniach
innych dostawcow. Aby osiggnaé interoperacyjnos¢ miedzy aplikacjami, opracowano neutralne,
niezastrzezone lub otwarte standardy udostepniania danych BIM miedzy r6znymi aplikacjami.

W styczniu 2019 r. ISO opublikowato dwie pierwsze cze$ci normy ISO 19650, zapewniajgc ramy dla
modelowania informacji o budynku, oparte na standardach procesowych opracowanych w Wielkiej
Brytanii. Specyfikacje UK BS 1 PAS 1192 stanowig podstawe dalszych czesci serii ISO 19650, z
czegsciami dotyczacymi zarzadzania aktywami (czgs$¢ 3) 1 zarzadzania bezpieczenstwem (czgs$¢ 5)
opublikowanymi w 2020 r.

SO 19650:2019 definiuje BIM jako:

Wykorzystanie wspolnej cyfrowej reprezentacji obiektu budowlanego w celu utatwienia proceséw
projektowania, budowy i eksploatacji w celu stworzenia wiarygodnej podstawy do podejmowania
decyzji.

Tradycyjny projekt budynku w duzej mierze opieral si¢ na dwuwymiarowych rysunkach
technicznych (plany, elewacje, przekroje itp.). Modelowanie informacji o budynku rozszerza trzy
podstawowe wymiary przestrzenne (szerokos¢, wysokos¢ 1 glebokosc), wilaczajac informacje o czasie
(tzw. 4D BIM), kosztach (5D BIM), zarzadzanie aktywami, zrdwnowazony rozwoj itp. obejmuje
wiecej niz tylko geometri¢. Obejmuje rowniez relacje przestrzenne, informacje geoprzestrzenne,
ilos¢ i wlasciwosci elementéw budowlanych (na przyklad szczegoly producenta) i umozliwia
szeroki zakres procesow wspoélpracy zwigzanych z obiektem budowlanym, od wstepnego
planowania do budowy, a nast¢pnie przez caly okres jego eksploatacji.



